
 
 

 

 

Descobrir o final das pontas das cordas despertará na criança a curiosidade e irá estimular seu raciocínio. 

Apresente a elas este desafio.



 
 

 

Materiais 

2 cordas 

Diferentes objetos – (sugestões abaixo) 

Desenvolvimento  

Esta é uma versão viva da conhecida atividade “Siga a trilha”. 

Em uma ponta você poderá colocar um cachorro de pelúcia e em outra um prato, por exemplo. Faça um 

caminho ligando o cachorro ao prato e pergunte às crianças qual dos caminhos levará o cachorro a seu 

prato de comida. Elas podem perceber o movimento caminhando sobre as cordas, passando as mãos 

sobre elas ou apenas observando e levantando hipóteses. 

Esta divertida brincadeira poderá ser dificultada acrescentando mais cordas e mais curvas ao trajeto. Varie 

a atividade substituindo os objetos: 

Coloque duas bonecas, uma em cada extremidade e pergunte qual o caminho que uma delas deve per-

correr para encontrar sua amiga. 

Coloque alguns carrinhos em uma extremidade e em outra coloque uma caixa. Pergunte sobre qual ca-

minho os carrinhos devem percorrer parra chegarem à garagem.  


